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A zombik uigy dontottek, hogy megszalljak az iskolatokat, és bar a tanarok néha
megnehezitik az életeteket, nem szeretnétek, ha a tornaterem vagy a konyvtar
romba délIne. Mindenki mas menekiilére fogta, igy nektek kell felvenni veliik a
kiizdelmet.

A Zombie Kids: Evolticio minden jatszmaval, minden megtett 1épé
mélyebb lesz. Id6vel Gjabb képességekre tesztek majd szert, azonban ¢
kiméletlenebbé fognak valni...
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A JATEK CELJA

A Zombie Kids: Evoliicio egy kooperativ tarsasjaték, azaz a jatékosok egy(tt probalnak
elérni kozos célokat, és egyltt nyernek vagy veszitenek. A célotok az, hogy eltavolitsatok a
felbukkand zombikat, és bezarjatok az iskolat, miel6tt még nem késo.

A gy6zelemhez 1-1 lakatot kell helyeznetek az iskola 4 bejaratara.

ELOKESZULETEK

Az elsé jatszmatok el6tt cstisztassatok a 4 hésjelélét 4 mianyag talpbal A tobbi méanyag
talpat hagyjatok a dobozban, a késébbi jatszmak soran sziikség lesz rajuk.

Helyezzétek a jatéktablat a jatéktér kozepére! 2 jatékos esetén
hasznaljatok a jatéktabla éjszakai oldalat, 3 illetve 4
jatékossal pedig a nappali oldalt! Az éjszakai oldalon extra
atjarok talalhatok, amik atjarast biztositanak két terem kozott
anélkul, hogy a kozponti mezén vagy a bejaratokon at kellene
haladni.

L @tjaroira

A jatéktabla 9 mez6t tartalmaz, az iskola 5 termét és 4
bejaratot.

Helyezzetek 1-1 véletlenszer(ien
valasztott zombit minden bejaratra,
a megmaradt 4 zombit pedig
véletlenszer( sorrendben
helyezzétek egy sorba a
jatéktabla mellé, ez lesz a
tartalék.

Mindenki valasszon maganak
egy hdst, és helyezze a piros
terembe! A megmaradd
) hosoket helyezzétek
' — Visszaadobozba,
vy ebben a jatékban
w\ nem lesz sziikség
rajuk. Valasszatok
kezddjatékost!

A JATEK MENETE

Ajaték korokre oszlik, és az dramutato jarasaval megegyez6 iranyban halad. Amikor rad
kertil a sor, ebben a sorrendben hajtsd végre a kovetkez6 akcidkat:

Helyezz egy zombit az iskoldba!
igen, ez kételezé.

Dobj a zombikockaval, majd a tartalékbél a jobb
széls6 zombit helyezd a dobéssal megegyez6
szin(i terembe! Ha a kocka fehéret mutat, az jo
hir: ilyenkor nem kertil zombi az iskolaba. Egy
teremben barmennyi zombi tartézkodhat.

Ha zombit kellene helyezned a jatéktablara,
de a tartalék iires, akkor a zombik
elozonlotték az iskolat, és elvesztettétek a
jatékot.

Tavolitsd e! a zombikat arrél
Mozgasd a héséd egy a mezérél, ahol a hdséd all!

szomszédos mezdre, vagy : oy g
maradj vele ott, ahol most éll! Legfeljebb 2 zombit tavolithatsz el. Helyezd Gket

véletlenszer( sorrendben a tartalék bal szélére!

Fontos, hogy két mez6 csak akkor szomszédos, M.
ha van kozottik atjaro.

A tartalékban 1év6 zombik sorrendje a késébbi
jatszmak soran vélik majd fontossa, ehhez
azonban ki kell nyitnotok néhany Evoltcio
boritékot...

Helyezz egy lakatot egy
bejdaratra!

A ,HAROM ZOMBI” SZABALY

- Nem mozoghatsz a hésoddel 3 vagy tobb zombit
tartalmaz6 mezére.

« El kell mozgatnod a hésodet, ha 3 vagy tobb zombit
tartalmazo mezén all.

Ha a h6s6d olyan bejaratnal tartézkodik, ahol
mas hos is all, adjatok egymasnak egy pacsit,
majd helyezzetek egy lakatot erre a bejératra!
Egy bejaraton csak egy lakat lehet

Ha sikeriilt mind a 4 bejaratot lelakatolni,
nyertetek!




PELDA

1. JATEKOS (KATA)

Kata dob a kockaval, majd a tartalék jobb szélérél egy zombit helyez a kék
mez0re, ahova tébbé nem lehet belépni, ugyanis igy 3 zombi van ott.

Ezutan egy szomszédos bejarathoz mozgatja a hését.

Végll eltavolitja a zombit, ami ennél a bejaratnal talalhato.

TIPPEK
* Ne hagyjatok, hogy tl sok zombi gy(iljon 6ssze egy mez6n:
prébaljatok meg eltavolitani a kétfés zombicsoportokat miel6tt
haromra duzzadnanak! ST
~.» J6 6tlet a bejaratnal 1évé zombikat eltavolitani. Ez
megakadalyozza, hogy a tartalék tul gyorsan kitirii

@ Kata hése is ennél a bejaratnal all, igy Robi ad egy pacsit a

2. JATEKOS (FELIX)

Félix dob a kockaval, majd egy
zombit helyez a sarga mezo6re.

Ezutan tgy dont, hogy ebben a
korben nem mozgatja a hését.

Majd eltavolitja az ebben a
teremben |év6 2 zombit.

3. JATEKOS (ROBI)

Robi fehéret dob, igy nem kell zombit helyeznie a tablara.

Mivel Robi egy mez6n 4ll 3 zombival, [épnie kell. Ugy dont, hogy 4tlép egy
szomszédos bejarathoz. Ott nincsenek zombik, igy ebben a kérben nem
tavolit el egyet sem.

csapattarsanak, majd egy lakatot helyez erre a mezére.




A JATEK VEGE
Mindannyian nyertek, ha az dsszes bejaraton lakat talalhato.

Mindannyian veszitetek, ha egy Gjabb zombit kellene a jatéktablara helyezni, de a tartalékban egy
zombi sincs.

A JATEK EVOLUCIOJA

Minden alkalommal, amikor befejeztek egy jatékot,
helyezzetek egy agymatricat a szabalykonyv végen
talalhato Utlevél haladasi naplojaba, az els6 tres
mez0re (akar ti nyertetek, akar a zombik)!

KULDETESEK

Néhanyat lapozva ebben a szabalykényvben egy kiildetéslistara bukkanhattok, aminek
segitségével gyorsabban haladhattok majd.

Ha valamelyik kiildetést sikeriil teljesiteni egy jatszma végeére, akkor:

« helyezzetek egy trofeamatricat a 12-14. oldalon talalhat¢ kildetéslista megfelel6 soraba,
» tovabba helyezzetek egy tréfeamatricat a haladasi napléba is!
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OVATOSAN!
Egy jatszma utan legfeljebb egy kiildetést jel6lhettek meg teljesitettként — akkor is, ha

tobb is sikerult. Tovabba minden kiildetést csak egyszer jelolhettek meg teljesftettként. Nem
teljesithetitek ugyanazt a kildetést tobbszor.

Ha egy kategoérian beliil mind a 3 kiildetést teljesitettétek, akkor:

Q « helyezzetek egy trofeamatricat a killdetéslistan a teljesitett
_g\ kategoria melletti mezore,
e « tovabba helyezzetek egy trofeamatricat a haladési
{ N g iriskarggq,, .  Naplobas!
/ . 50 LEépgsg,,




EGY BORITEK KIBONTASA

Amikor a haladasi napldban egy szdmozott mez6re matricat
helyeztek, nyissatok ki az azzal megegyez6 szamu
Evollcio boritékot!
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A BORITEKOKBAN A KOVETKEZOKBOL
TALALHATTOK EGYET VAGY TOBBET:

* Tovdbbi jatékelemek
Meglepetés!

* Kitiintetésmatrica
Szintet |éptetek! Ragasszatok a matricat a szabalykényv
végen talalhatd (tlevélben a szamara kijelolt helyre!

KITUNTETESEK

R

Fomaivanaszox

* Haladé szabdly matrica
Ragasszatok a matricat a kévetkez6 oldalon talalhaté haladé szabalyok részbe, a hozz4
tartozé mezére!

- Uj kiildetés matrica
Ragasszatok a matricat a 14. oldalon talalhaté killdetések részbe, a hozza tartozé mezére!




